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Introduktion til bogen

Stil spgrgsmdl! er den fgrste bog i Find ud af det-serien. Den fgrer eleverne ind i spgrgsmalenes
verden - den verden, som hele serien bygger pa. Bogen introducerer eleverne til det at undre
sig, stille spgrgsmal og selv finde veje til svar. Den understgtter bade danskfagets kerne-
omrader (lzesning, fortolkning, kommunikation og fremstilling) og tvaerfaglige projekter med
fx naturfag, samfundsfag og filosofi.

Serien er skrevet til de 9-12-arige. I arbejdet med bogen og aktivitetsarkene kommer eleverne
bl.a. rundt om disse kompetenceomrader:

« at formulere spprgsmal og hypoteser.
« at afprgve underspgelsesformer (spgrge, kigge, prove, teenke, spge).

« at arbejde undersggende, eksperimenterende og reflekterende.

at dele viden skriftligt, mundtligt og multimodalt.

Bogen er bygget op om syv dele:
. Hurra for spgrgsmalene! — om hvorfor vi undrer os.
. Hvordan kan du finde svar? — om forskellige metoder (sporg, kig, prov, teenk, sgg).
. Vaerktgj — om hjeelpemidler og metoder til underspgelser.

. En verden fuld af spgrgsmal — med eksempler pa spgrgsmal stillet af bgrn.

1
2
3
4. Du kan ogsa forske! — om hvad forskning er, og hvordan man taenker som forsker.
5
6. Har du ogsa lyst til at veere filosof? — om store spgrgsmal uden entydige svar.

7.

. Derfor skal du blive ved med at stille spgrgsmal! - om hvorfor nysgerrighed er veerdifuld.
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AKtiviteter

Der er forslag til 9 forskellige aktiviteter i tilknytning til Stil spgrgsmdal!-bogen. Det er ikke
meningen, at alle aktiviteter skal i brug i din klasse. Den brede vifte er udarbejdet for, at du kan
veelge den eller de aktiviteter, som passer bedst til din undervisning i din klasse pa netop dette
tidspunkt.

Nogle aktiviteter kan bruges bade i undervisningen og i frikvartererne: Spgrgecirklen, som i
hvert fald de fgrste gange kraever en del laererstyring, kan med tiden udvikle sig til en sjov
leg i frikvarteret.

Andre aktiviteter egner sig godt til arbejdet i stationsundervisningen, samt i gruppe- og
makkersamarbejdet, som fx Tipskupon, Et spgrgsmdl - tre svar, Geet og grimasser og
Hvem er jeg?

Veaer ogsa opmaerksom p3, at der isaer til de praksisfaglige aktiviteter kan veere noget forbere-
delse, som fx indsamling af materialer til underspgelsen eller forsgget, og at de ofte kraever en
del styring fra din side.

Oversigt over de 9 forslag til aktiviteter

1. Spegrgecirklen (samme plakat til alle 4 bgger)

. Tipskupon med facit

. Et spgrgsmal - tre svar

. Hvem er jeg?

. Geet og grimasser

. Dagens spgrgsmal (samme skema til alle 4 bgger)
Dilemmakort

. Observationsskema (samme skema til alle 4 bgger)

© 0O N O Ul p W N

. Praksisfaglige aktiviteter

Til Find ud af det-serien er udarbejdet en generel vejledning med tilknytning til alle fire bgger.
Her finder du ogsa spilleregler og introduktion til de aktiviteter, som du finder i denne
vejledning.
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Herunder kan du se en skematisk oversigt over hvilke kompetencer og feerdigheder, der

primeert erispili de enkelte aktiviteter.

mes, og de far blik
for, at viden ikke
altid er entydig.

« At formulere « At afprgve under- | « At arbejde under- | « At dele viden

sporgsmal og sogelsesformer sogende, eksperi- skriftligt,

hypoteser. (sporge, kigge, menterende og mundtligt og

prove, tenke, sgge). | reflekterende. multimodalt.

1. Spergecirklen Eleverne gver sigi at

stille 4bne, under-

spgende spgrgsmal —

ogiat lytte til andre

med forstaelse.
2. Tipskupon Elevernes kritiske

teenkning frem-

3. Et spgrgsmal -
tre svar

Eleverne traenesi at
argumentere
mundtligt, lytte til
argumenter og tage
stilling.

4. Hvem er jeg?

Eleverne udforsker
pa en legende made
bogens ord og

livet og dagligdagen.

begreber.
5. Geet og Eleverne udforsker
grimasser paen legende made
bogens ord og
begreber.
6. Dagens Eleverne motiveres
spgrgsmal til at reflektere over

7. Dilemmakort

Elevernes feerdig-
hederi at begrunde
og diskutere og vise
respekt for andres
holdninger styrkes.

8. Observations-
skema

Eleverne laerer
systematisk at for-
berede fx en obser-
vation, et interview
eller et forspg — og
veelge en hensigts-
maessig metode.

9. Praksisfaglige
aktiviteter

Eleverne far erfarin-
ger med at gennem-
fore konkrete
undersggelser og
dataindsamling.
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SPORGECIRKLEN
€.

GODE REGLER | CIRKLEN ”\

M Lyt til hinanden.
M Byg videre pa hinandens ideer.

Il Vaer nysgerrig: stil spprgsmal, der
ikke kan besvares med ja/nej
(dbne spgrgsmal).

M Vis respekt: Man ma gerne vaere
uenig, men man skal forklare hvorfor.

M Alle skal med: Husk at give plads,
sa alle far taletid.

Malet er ikke at blive faerdige
- men at opdage nye tanker sammen!
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2. TIPSKUPON

Her er 10 spgrgsmal fra bogen. Nogle kan besvares med Sandt/Falsk, men der er ogsa spgrgs-

mal, som ikke har et klart svar, og spgrgsmal, som slet ikke kan besvares.
Saet kryds ud for det, du tror er rigtigt.

Tipskupon

Sandt Falsk

Bade sandt
og falsk

Kan ikke
besvares

1. Du kan finde svar pa et spgrgsmal, hvis du spgrger
eller kigger.

2. Der findes spgrgsmal, som ingen voksne kan svare pa.

3. Hvorfor er en taco ikke en hotdog?

4. Nar du sgger viden, kan du bruge bade bgger og
internettet.

5. Filosofi betyder karlighed til visdom.

6. Dit veerelse kan ogsa veere et laboratorium.

7. Hvad er meningen med livet?

8. Nar du laver et eksperiment, ma du gerne seendre mange
ting pa én gang.

9. Forskere er gamle mand med briller.

10. Et godt spgrgsmal til en quiz har altid mindst tre svar.

Svaret pa nogle af spgrgsmalene kan vaere bade sandt og falsk.

Skriv nummeret pa spgrgsmalene og forklar, hvorfor svarene kan veere bade/og.

Nogle af spgrgsmalene kan ikke besvares.
Skriv nummeret pa spgrgsmalene og forklar, hvorfor de ikke kan besvares.
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3.ET SPORGSMAL - TRE SVAR

SPORGSMALSKORT
Hvordan kan vi bedst Hvad kaldes det, nar du Hvad kal.d es d.,e £, nar man
. . . . | blander ting pa forskellige
finde ud af, hvad andre stiller dig op og kigger pa .
mader og noterer, hvad
mennesker taenker? folk for at finde svar?
der sker?
. Hvornar kan man br
Hvorfor skal man skrive yornar«anmar b |ee
. . Helt enig”, "Enig” og Hvad betyder ordet
sine resultater ned i en " R p "
Helt uenig”, nar man filosofi"?

notesbog?

skal undersgge noget?

Hvorfor er det vigtigt at
sporge flere forskellige
mennesker, nar man
undersgger noget?

Hvad kalder man ting,
som kan a&ndresiet
eksperiment?

Hvad skal man huske,
nar man sgger pa
internettet?

Hvad er et “forsknings-
laboratorium™?

Hvorfor skal man nogle
gange kombinere flere

Hvad skal du ggre, nar
du skal taenke som en

metoder? forsker?
Hvad kan man finde ud Hvorfor skal man bruge Hvorfor er spgrgsmal
af ved at spgrge maleinstrumenter i noget af det vigtigste i
mange mennesker? forskning? verden?
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SVARKORT

. Vi kan aflaese deres | Vi kan geette ud fra
Vikan spgrge R
. kropssprog og farven pa deres At observere
dem direkte Ay
mimik sokker
At interviewe At lege ninja Et eksperiment En instruktion
Fordi laereren skal
En kaceopskrift Fordi vi let bruge dem til Fordi man ikke ma
geop glemmer ting skole/hjem- skrive i bogen
samtalen
Nar man laver en Nar man maler, Nar man fejrer Kzerlighed til
sporgeskema- om nogen fx .
. fodselsdag visdom
undersggelse er hgje nok
At teenke meget Keerlighed til Fordi folk ka}n FOI:dl fnan sa
. . have forskellige hurtigere finder
over livet pizza . o .
meninger det rigtige svar
Fordi mange bliver
sure, hvis de ikke Variabler Resultater Vampyrer
bliver spurgt
Nogle oplysninger Det tager altid Computeren kan Et sted med ro til
. begynde at synge at taenke og
kan vare forkerte meget lang tid
opera undersgge
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Et sted med Et sted, hvor man Fordi et spprgsmall .
computere o undersgger kan kraeve, at man Fordi leereren
an dzt udst f forske rge bade sperger, ellers bliver sur

Y kigger og taenker
Fordi blyanter Stille sveere Serge for at have .
eksploderer, hvis spergsmal og den nyeste Tage'store brl.l lero
man ikke gor det prove at finde computer og strikket trgje pa
svar pa dem.
Om folk teenker og H:;;See;ieiidzn S I?Z:rf?e(::r 1;?;1‘ For at fa praecise
foler forskelligt 1gtig pise Test p resultater
mening pa én gang
Fordi linealer i C 1. . .
For at vise, at man vi:li'elliglll;l:gef;r Fordi de abner Fordi de altid fgrer
er pro fes,sionel magiske verden for dig og til klare og
tryllestave giver dig nye idéer endelige svar
Fordi man kan
bytte dem tilisi
kiosken
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4. HVEM ER JEG? OG
5. GAAT 0G GRIMASSER

EINAR DUENGER BOHN

Hint: Jeg er en filosof, der
stiller mange spgrgsmal.

FILOSOFI

Hint: Jeg er et fag,
hvor man undersgger
store spgrgsmal.

SPORGSMAL

Hint: Jeg bliver stillet,
nar man vil vide noget.

Hint: Jeg er et barn,

Hint: Jeg er en person,

FORFATTER SKOLE LZARER
Hint: Jeg er en person, Hint: Jeg er stedet, Hint: Jeg underviser bgrn
der skriver en bog. hvor bgrn leerer noget. i klassen.
ELEV VEN FAR

Hint: Jeg er en voksen

Hint: Jeg er en polse
iet brod.

Hint: Jeg kan fx veere
glade, vrede eller
tristhed.

der gar i skole. du kan lege med. mand i familien.
MOR LEGEPLADS TANKE
Hint: Jeg er en voksen Hint: Jeg er et sted, Hint: Jeg er kun inde i
kvinde i familien. hvor bgrn kan lege. dit hoved.
TID SAMTALE BILLEDE
Hint: Jeg gar, Hint: Jeg er to eller flere, Hint: Jeg viser noget,
ogsa nar du sover. der taler sammen. man kan se.
HOTDOG FQLELSE SVAR

Hint: Jeg kommer,
nar nogen har spurgt.
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6. DAGENS SPORGSMAL

Navn: Dato:

Mit spgrgsmal i dag:

Hvordan vil jeg undersgge det? (sat kryds)
[_] spgrge nogen

[_] kigge/observere

[ ] preve/eksperimentere

[_] teenke/gruble

[ ] spge information

Mine resultater/notater:

Nye sporgsmal, som opstod i dag
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7. DILEMMAKORT

Vil du helst altid skulle

Vil du helst kunne sendre

Vil du helst vaere lykkelig,

sige sandheden eller én ting, du har gjort, men aldrig rigtig rig,

altid skulle finde pa eller vide én ting, som vil eller rig, men aldrig
en lille lagn? ske for dig i fremtiden? rigtig lykkelig?

Vil du helst spise Vil du helst altid veelge \\Izlir((iitgﬂzgle;’: 11:?
spaghetti med chokolade selv eller altid lade eller i en ver dgn

eller is med ketchup?

andre valge for dig?

med regler for alt?

Vil du helst altid huske
alt, hvad du oplever, eller
hurtigt glemme det, der er
ubehageligt?

Vil du helst have et liv
med mange overraskelser
eller et liv, hvor alt er
trygt og forudsigeligt?

Vil du helst vaere en
superhelt i én dag eller en
konge/dronning i én dag?

Vil du helst kunne stoppe
tiden, nar du vil, eller
spole tiden tilbage,
nar du vil?

Vil du helst aldrig kunne
blive uvenner med
nogen eller altid kunne
blive venner igen,
uanset hvad der sker?

Vil du helst vide alt om
universet eller alt om
mennesker?

Vil du helst altid veelge en
svaer vej og laere meget
eller altid vaelge en nem

Vil du helst altid vaere den
hurtigste i sport eller den

Vil du helst aldrig kunne
glemme noget ondt, nogen
sagde, eller aldrig kunne

i ?
vej og lzere lidt? klogeste i klassen? huske noget godt,
nogen sagde?
Vilduhelst leveetlangt | v 4, st altid veere helt | Vil du helst have frihed
og roligt liv eller et . .
kort liv med masser arlig eller altid vaere uden tryghed eller
meget heflig? tryghed uden frihed?

af eventyr?
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SADAN SKAL I GORE

1. Traek et dilemmakort
—lzes det hgjt
— veelg den mulighed, du synes bedst om.

2. Forteel, hvorfor du har valgt,
som du har.

3. Lyt tilde andre

— der kan veere mange gode grunde
til at veelge forskelligt.

Husk: Der er ingen forkerte svar

© Lis Pghler og Forlaget Pghler, 2025
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8. OBSERVATIONSSKEMA

Navn: Dato:

Hvad vil du undersgge?

Hvordan vil du undersgge det?

[] spgrge nogen

[] kigge/observere

[] prove/eksperimentere
[] taenke/gruble

[] spge information

Hvor vil du undersgge det?

Hvornar vil du undersegge det?
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Skriv stikord mens du undersgger

Hvad lagde du szerligt maerke til?

Hvilke nye spgrgsmal kom ud af din undersoggelse?

—
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9. PRAKSISFAGLIGE AKTIVITETER ./’,

PAPIRFLY

Formal:
Formalet er at forsta variabler ved at aendre én ting ad gangen og male effekten.

Flyt undervisningen ned i en gymnastiksal eller en festsal, hvis muligt. Hvis I senere ogsa vil
arbejde med pavirkning fra fx vind, sa skal aktiviteten selvfglgelig flyttes udendgrs.

Lad eleverne arbejde sammen i makkerpar eller mindre grupper, sa alle far mulighed for at
vaere aktive.

Materialer:
 A4-papir (mindst 5 ark til hver elev)

« Maleband eller lineal til hvert makkerpar
 Tape til at markere startlinje til hvert makkerpar

« Kopi af instruktion og forsggsskema (de nzaeste 2 sider) til hver elev.

Trin for trin
« Fold et standard-papirfly (ét til hver, brug samme model).

« Test tre flyvninger og mal leengderne. Notér.

« Valg én variabel, som skal andres, fx vingebredde, en papirklips pa naesen eller halen.
« Lav en ny version med KUN den endring. Flyv tre gange og mal igen.

« Sammenlign gennemsnitlig la&engde fgr/efter. Hvad gjorde forskellen?

» Prgv evt. med en anden variabel (men stadig kun én ad gangen).

« Test evt. med og mod vind (ude) og noter forskelle.
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FORS®G MED PAPIRFLY

I skal lave forsgg med papirfly. I skal undersgge, hvad der sker, nar man andrer pa én variabel
ad gangen. Derfor er det vigtigt, at I fglger forsggsplanen ngje.

Sadan skal I ggre
1. runde
 Lav to ens papirfly.

« Seet tape pa gulvet, som malstreg. Sgrg for at I ikke stgder ind i andre

fra klassen, nar I kaster jeres fly. \
« Stil jer bag stregen og send jeres fly afsted.
« Mal hvor langt der er fra stregen til det sted, hvor flyet landede. ‘/,’
 Skriv maleresultatet i skemaet under "1. maling".

» Gentag forsgget 2 gange mere, sa I hari alt 3 malinger pa hvert fly.

2. runde

« Lav to ens papirfly efter samme model, som I brugte i 1. runde.
» Saet en papirclips i spidsen af jeres fly.
 Kast igen 3 gange og mal, hvor langt flyene kommer.

» Noterifeltet, hvad I har leert af forspget med papirclips i spidsen.

3.runde
 Lav to ens papirfly efter samme model, som I brugte i 1. runde.

» Seet en papirclips i halen af jeres fly.
« Kast igen 3 gange og mal, hvor langt flyene kommer.

» Noteri feltet, hvad I har leert af forspget med papirclips i halen.

4.runde
» Lav to ens papirfly.

« Find selv pa en ny variabel, som I kan sendre pa. Noter i skemaet, hvad I har
a@ndret denne gang.

« Kast igen 3 gange og mal, hvor langt flyene kommer.

» Noter i feltet, hvad I har leert af forspget med den nye variabel.
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PAPIRFLY -FORSOGSNOTATER

Forsggsnotater for

Navn: og Dato:
maling maling maling
1. runde: Papirfly, sidan som I plejer at lave dem
Fly1
Fly 2
Noter: Det, har vi leert af 1. runde
2. runde: Papirclips i spidsen af flyene
Fly1
Fly 2
Noter: Det, har vi laert af 2. runde
3.runde: Papirclips i halen af flyene
Fly1
Fly 2
Noter: Det, har vi leert af 3. runde
4.runde:
Fly1
Fly 2
Noter: Det, har vi leert af 4. runde
&
Det, har vi leert af hele forspget o v
© bt \
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MINI-INTERVIEW: ET SPORGSMAL - FIRE PERSONER
I skal underspge, hvordan forskellige personer svarer pa det samme spgrgsmal.

I skal veelge ét spgrgsmal, som I kan stille til 4 forskellige personer.
Prgv at veelge sa forskellige personer, som muligt.

I kan fx veaelge et af disse:
« Hvad ggr en god ven?

« Hvad far dig til at grine?

« Hvad kunne du godt taenke dig at vide mere om?

« Hvad kan ggre dagen i dag til en rigtig god dag for dig?
« Hvad kan ggre dig stolt af dig selv?

« Hvad kan man ggre, hvis man er uenig med en ven?

« Hvad kunne du godt teenke dig at prgve engang?

Men det ville vaere endnu mere sejt, hvis I finder pa et spgrgsmal selv!

I skal have interviewskemaet og blyant med, nar I interviewer.

Sporg altid paent, om I ma interviewe og acceptér nej tak'. Lad veere med at spgrge om
noget, som kan sare.

Sadan skal I ggre

« Find fire personer og spgrg dem - brug ngjagtig det samme spgrgsmal hver gang.
« Skriv deres svar i stikord.

« Stil gerne ét opfplgende spgrgsmal: Kan du give et eksempel?

« Sammenlign svarene: Er der mgnstre eller uenigheder?

« Skriv en kort konklusion ud fra svarene.
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Interviewskema

Interviewere:

Spgrgsmal:

Svar fra person 1:

Svar fra person 2:

Svar fra person 3:

Svar fra person 4:

Er der noget, der er feelles for de 4 svar?

Er der noget, der er forskelligt for de 4 svar?

Hvad konkluderer I ud fra svarene?
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TIPSKUPON
1. Du kan finde svar pa et spgrgsmal, hvis du spgrger eller kigger. (Bade sandt og falsk)

2. Der findes spgrgsmal, som ingen voksne kan svare pa. (Sandt)

3. Hvorfor er en taco ikke en hotdog? (Kan ikke besvares)

4. Nar du sgger viden, kan du bruge bade bgger og internettet. (Sandt)

5. Filosofi betyder kaerlighed til visdom. (Sandt)

6. Dit veerelse kan ogsa vaere et laboratorium. (Sandt)

7. Hvad er meningen med livet? (Kan ikke besvares)

8. Nar du laver et eksperiment, ma du gerne s&endre mange ting pa én gang. (Falsk)
9. Forskere er gamle maend med briller. (Bade sandt og falsk)

10. Et godt spgrgsmal til en quiz har altid mindst tre svar. (Falsk)
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ET SPORGSMAL - TRE SVAR

Herunder er en oversigt over en mulig sammenhang mellem de 15 spgrgsmal og de 45 svar.
Men med gode argumenter kan der jo veere mange andre kombinationsmuligheder.

1. Hvordan kan vi bedst finde ud af, hvad andre mennesker taenker?
A. Vi kan spgrge dem direkte.
B. Vi kan aflaese deres kropssprog og mimik. (plausibelt men ikke altid korrekt)
C. Vi kan geette ud fra farven pa deres sokker. (Fjollet)

2. Hvad kaldes det, nar du stiller dig op og kigger pa folk for at finde svar?
A. At observere.
B. At interviewe. (plausibelt men forkert — det er en anden metode)
C. At lege ninja. (Fjollet)

3. Hvad kaldes det, nar man blander ting pa forskellige mader og noterer, hvad der sker?
A. Et eksperiment.
B. En instruktion. (plausibelt men forkert — minder om eksperiment men har faste regler)
C. En kageopskrift. (Fjollet)

4. Hvorfor skal man skrive sine resultater ned i en notesbog?
A. Fordi vi let glemmer ting.
B. Fordi laereren skal bruge dem til skole/hjem-samtalen. (Plausibelt men forkert)
C. Fordi man ikke ma skrive i bogen. (Fjollet)

5. Hvornar kan man bruge "Helt enig”, "Enig” og "Helt uenig”, nar man skal undersgge noget?
A. Nar man laver en spgrgeskemaundersggelse.
B. Nar man maler, om nogen fx er hgje nok. (Plausibelt men forkert)
C. Nar man fejrer fpdselsdag. (Fjollet)

6. Hvad betyder ordet “filosofi"?
A. Keerlighed til visdom.

B. At teenke meget over livet. (plausibelt men forkert — det er indholdet, ikke betydningen af
ordet)

C. Keerlighed til pizza. (Fjollet)

7. Hvorfor er det vigtigt at spgrge flere forskellige mennesker, ndr man undersgger noget?
A. Fordi folk kan have forskellige meninger.
B. Fordi man sa hurtigere finder det rigtige svar. (Plausibelt men forkert)
C. Fordi mange bliver sure, hvis de ikke bliver spurgt. (Fjollet)
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8. Hvad kalder man ting, som kan aendres i et eksperiment?
A. Variabler.
B. Resultater. (plausibelt men forkert - resultatet kommer bagefter)
C. Vampyrer. (Fjollet)

9. Hvad skal man huske, nar man sgger pa internettet?
A. Nogle oplysninger kan vaere forkerte.
B. Det tager altid meget lang tid. (Plausibelt men forkert)
C. Computeren kan begynde at synge opera. (Fjollet)

10. Hvad er et “forskningslaboratorium™?
A. Et sted med ro til at teenke og undersgge.
B. Et sted med computere og andet udstyr. (Plausibelt men forkert)

C. Et sted, hvor man undersgger forskere. (Fjollet)

11. Hvorfor skal man nogle gange kombinere flere metoder?
A. Fordi ét spgrgsmal kan kraeve, at man bade spgrger, kigger og taenker.
B. Fordi leereren ellers bliver sur. (Plausibelt men forkert)
C. Fordi blyanter eksploderer, hvis man ikke ggr det. (Fjollet)

12. Hvad skal du ggre, nar du skal teenke som en forsker?
A. Stille sveere spgrgsmal og prgve at finde svar pa dem.
B. Sgrge for at have den nyeste computer. (Plausibelt men forkert)
C. Tage store briller og strikket trgje pa. (Fjollet)

13. Hvad kan man finde ud af ved at spgrge mange mennesker?
A. Om folk teenker og fpler forskelligt.
B. Hvad der er den eneste rigtige mening. (Plausibelt men forkert)
C. Hvem der kan spise flest pglser pa én gang. (Fjollet)

14. Hvorfor skal man bruge maleinstrumenter i forskning?
A. For at fa preecise resultater.
B. For at vise, at man er professionel. (Plausibelt men forkert)
C. Fordi linealer i virkeligheden er magiske tryllestave. (Fjollet)

15. Hvorfor er spgrgsmal noget af det vigtigste i verden?
A. Fordi de abner verden for dig og giver dig nye idéer.
B. Fordi de altid fgrer til klare og endelige svar. (Plausibelt men forkert)
C. Fordi man kan bytte dem til is i kiosken. (Fjollet)
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GODE SPORGSMAL STARTER HER

Veelg et hv-ord
og stil dit spergsmal
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